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FICHE PRODUIT 

 

PACK INFOGRAPHIE CS4 
Photoshop - Illustrator - InDesign - Flash 

 
 
DUREE : 9 jours - 63 heures 
 

PRE-REQUIS : Connaître l’environnement Windows ou Macintosh. 

 
OBJECTIFS : Acquérir des bases sur quatre logiciels de la suite ADOBE CS4. Retoucher 

des images, créer des illustrations, faire un montage de plusieurs pages, 
et créer des animations simples pour le web. 

 
PUBLIC : Futurs utilisateurs de ces logiciels. 
 
CONTENU :  

 

PHOTOSHOP CS4 : 

Notions de base sur le logiciel  

Propriétés de l’image 

Retoucher une image 

Exportation pour l’impression et le web 

 

ILLUSTRATOR CS4 : 

Notions de base sur le logiciel 

Propriétés de l’image 

Les outils de dessin 

Exportation pour l’impression et le web 

 

INDESIGN CS4 : 

Notions de base sur le logiciel 

La mise en page, intégration de textes et de 

graphiques  

Exportation et propriétés pour l’impression 

 

FLASH CS4 : 

Notions de base sur le logiciel 

La time-line, les images clés  

Les clips, les symboles 

Les interpolations de mouvement 

Paramètres d’exportation
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1 - ADOBE PHOTOSHOP CS4 (3 JOURS) 
 
NOTIONS DE BASE 
 
• Contexte d’utilisation du logiciel 
• L’interface et les principaux outils 
• Notion de calques 

 
PROPRIETES DE L’IMAGE 
 
• Qu’est-ce que la couleur (lumière, vision). 
• Les modes couleurs RVB et CMJN 

• Notion de résolution 
• Images Bitmap et images Vectorielles  
 

RETOUCHER UNE IMAGE 
 
• Les gammes de tons avec la fonction Luminosité/Contraste 
• Ajustement des teintes et des saturations 
• Le détourage 
• Les options de fusion 
• Application des filtres 
 
EXPORTATION DES FICHIERS 
 

• Formats de fichiers pour le web et pour l’impression 
 
 
 

2 – ADOBE ILLUSTRATOR CS4 (3 JOURS) 

 
NOTIONS DE BASE 
 
• Contexte utilisation du logiciel 
• L’interface et les principaux outils 
• Notion de calques 

PROPRIETES DE L’IMAGE 

• Rappels sur les modes de couleurs RVB et CMJN et leur utilisation 
• Les PANTONES 
• Images Bitmap et images Vectorielles 
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LES OUTILS DE DESSIN 

• Dessiner avec la plume (courbes de Bézier)  
• Sélection, déplacement de points, duplication 
• Appliquer une couleur, un contour, un dégradé 
• Outils d’alignement et pathfinder 

EXPORTATION DES FICHIERS 

• Exportation de fichiers pour l’impression et le web 
 
 
 

3 – ADOBE INDESIGN CS4 (1 JOURNÉE) 

 
NOTIONS DE BASE 
 
• Contexte utilisation du logiciel 
• L’interface et les principaux outils 
• Notion de calques, de pages 
• Les couleurs pour l’impression  

LA MISE EN PAGE, INTEGRATION DE TEXTES ET GRAPHIQUES 
 
• Méthode de travail avec les cadres 
• Propriété des textes (police, graisse, tailles…)  
• Mettre en forme des blocs de texte 
• Importation de graphiques Bitmap et Vectoriels 

EXPORTATION ET PROPRIETES DES FICHIERS 

• Exportation de fichiers pour l’impression 
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4 – ADOBE FLASH CS4 (2 JOURS) 

 
NOTIONS DE BASE 
 
• Contexte utilisation du logiciel 
• L’interface et les principaux outils 
• Notion de calques, de scène  
• L’animation pour le Web  

LA TIME-LINE, LES IMAGES CLÉS 
 
• Description d’une animation 
• Les images-clés 

LES CLIPS, LES SYMBOLES 

• La notion de clips 

 L’avantage des symboles 

 La création de clips et symboles 
 

LES INTERPOLATIONS DE MOUVEMENT 
 
• Description d’une animation 
• Les images-clés 

PARAMETRES D’EXPORTATION 

• Formats d’exportation 

 L’intégration du flash dans une page internet 

 

 
 
 


